
Aufgabenbereiche der Positionen und Abteilungen

Positionen
Abteilungen

Community-Leitung
Stellvertretende Community-Leitung

Die Community-Leitung ist die oberste Instanz innerhalb der Community-Struktur und hat die
Gesamtverantwortung für die Verwaltung und Organisation der Community. Die Community-Leitung ist der
Chef und die letzte Instanz in allen Belangen der Community und hat die Entscheidungsbefugnis bei allen
wichtigen Fragen.

Zu den Aufgaben der Community-Leitung gehören die Überwachung und Koordination der obersten Vertreter
der Community. Zusätzlich kümmert sich die Community-Leitung auch um die Finanzen der Community. Sie
erstellt Budgets, kontrolliert Einnahmen und Ausgaben und sorgt dafür, dass die Finanzen der Community im
Gleichgewicht bleiben.

Die stellvertretende Community-Leitung fungiert als direkter Berater und Vertreter der Community-Leitung.
Viele alltägliche Aufgaben der Community-Leitung werden durch die Stellvertretung übernommen.

Darüber hinaus hat die stellvertretende Community-Leitung auch eine wichtige Rolle in der Entwicklung von
neuen Projekten und Ideen für die Community. Sie trägt dazu bei, neue Konzepte und Strategien zu
entwickeln, um das Wachstum und die Entwicklung der Community zu fördern. Ebenfalls agiert sie als
Qualitätskontrolle für die Community.

Community-Abteilung
System-Abteilung
Discord-Abteilung
Forum-Abteilung
PR-Abteilung

Die Hauptaufgabe der Community-Abteilung ist es, sich um Bewerbungen von potenziellen Teammitgliedern
für die Server zu kümmern. Dies beinhaltet das Entgegennehmen von Bewerbungen, das Durchsehen der
Unterlagen und das Beantworten von Fragen von Bewerbern

Ein weiterer wichtiger Aspekt der Arbeit der Community-Abteilung ist die Überwachung und Kontrolle der
einzelnen Server-Teams. Dies umfasst die Beobachtung der Aktivitäten der Teammitglieder, die Überprüfung
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der Einhaltung von Regeln und Richtlinien sowie die Identifizierung von Problemen oder Konflikten innerhalb
der Teams.

Um sicherzustellen, dass alle Server-Teams effektiv arbeiten und ihre Ziele erreichen, ist es auch die
Aufgabe der Community-Abteilung, neue Serverleitungen einzusetzen. Dabei werden die Fähigkeiten und
Erfahrungen der Kandidaten berücksichtigt, um sicherzustellen, dass sie für ihre jeweiligen Positionen
geeignet sind und eine positive Auswirkung auf den Server haben werden.

Natürlich gelten die Verwaltungsmitglieder der Community-Abteilung auch als direkte Vorgesetzte für untere
Teammitglieder in den verschiedenen Server-Teams, obwohl die direkte Kontrolle eher Aufgabe der
Serverleitungen ist.

Die System-Abteilung kümmert sich um die Aufrechterhaltung und Verbesserungen der technischen
Infrastruktur der Community und die Systeme dieser. Ihre Hauptaufgabe besteht darin, die Systeme und
Netzwerke in einwandfreiem Zustand zu halten und sicherzustellen, dass alle Systeme und Anwendungen
reibungslos funktionieren.

Ein weiterer Aspekt der System-Abteilung ist die Einstellung neuer Techniker und die beratende Funktion für
Serverleitungen als technische Experten in der Planung von neuen Updates oder der Lösung von
Problemen.

Die Hauptaufgabe der Discord-Abteilung liegt beim Aufrechterhalten der Ordnung auf dem Discord-Server.
Sie sorgt dafür das die Regeln und Richtlinien des Discord-Servers eingehalten werden und schafft damit
eine freundliche und sichere Umgebung für alle Server-Mitglieder.

Ein wichtiger Aspekt der Discord-Abteilung ist die Überwachung von Server-Chats und -Kanälen, um
sicherzustellen, dass alle Mitglieder sich angemessen verhalten. Sie achtet darauf, dass Mitglieder nicht
beleidigend oder missbräuchlich sind, keine unangemessenen Inhalte teilen und keine persönlichen
Informationen von anderen Mitgliedern veröffentlichen.

Darüber hinaus ist die Discord-Abteilung auch für die Unterstützung und Beratung von Server-Mitgliedern
zuständig. Sie beantwortet Fragen zu Server-Regeln und -Richtlinien und hilft bei der Lösung von
Problemen, die innerhalb des Discord-Servers auftreten können.

Die Hauptaufgabe der Forum-Abteilung liegt beim Aufrechterhalten der Ordnung im Forum. Sie sorgt dafür,
dass das Forum eine freundlichen und produktive Umgebung für alle Benutzer bietet. Sie moderiert und stellt
sicher, dass alle Benutzer sich an die Regeln halten.

Die Forum-Abteilung ist dafür verantwortlich, alle Beiträge und Themen im Forum regelmäßig zu überprüfen,
um sicherzustellen, dass sie den Regeln des Forums entsprechen. Wenn ein Beitrag oder ein Thema gegen
die Regeln verstößt, ist es Aufgabe der Forum-Abteilung, entsprechende Maßnahmen zu ergreifen, wie
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beispielsweise den Beitrag oder das Thema zu entfernen, das Benutzerkonto zu sperren oder dem Benutzer
eine Verwarnung auszusprechen.

Ein weiterer wichtiger Aspekt der Arbeit der Forum-Abteilung ist die Unterstützung der Benutzer. Sie
beantwortet Fragen von Benutzern zu den Regeln des Forums und hilft ihnen bei Problemen, die beim
Posten von Beiträgen oder bei der Navigation im Forum auftreten können.

Eine der wichtigsten Aufgaben der PR-Abteilung ist es, eine klare und konsistente Botschaft über die
Community zu formulieren und diese nach außen hin zu kommunizieren. Sie entwickelt Marketingstrategien
und Werbekampagnen, um die Community bei potenziellen Bewerbern zu bewerben und die Stärken und
Vorteile der Community hervorzuheben.

Darüber hinaus arbeitet die PR-Abteilung eng mit anderen Abteilungen zusammen, um sicherzustellen, dass
die Botschaft der Community konsistent und einheitlich ist. Sie arbeitet mit der Community-Abteilung
zusammen, um sicherhzustellen, dass Bewerbungen schnell und effizient bearbeitet werden, und sie arbeitet
mit der Discord-Abteilung zusammen, um sicherzustellen, dass die Sprache und das Verhalten im Discord-
Server der Botschaft der Community entsprechen.

Die PR-Abteilung ist auch dafür verantwortlich, sich um das Branding der Community zu kümmern. Sie
entwickelt einheitliche Grafiken und Designelemente, um das Erscheinungsbild der Community zu
standardisieren und sicherzustellen, dass sie auf allen Plattformen einheitlich dargestellt wird.
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